Histoire d’empreintes

Catégorie

Durée moyenne

Lieu

Nombre de participants

Jeu cognitif
20 minutes

A l'intérieur
Activité individuelle, en équipe ou en grand groupe

DESCRIPTION

Les jeunes doivent associer chaque histoire
numérotée a I'empreinte d'un animal sur la
scene de vie. En plus d’associer les histoires aux
empreintes, les jeunes doivent deviner a quelle
espece les empreintes appartiennent.

Cette activité reprend la scene de vie de
I'activité Le fravail du piégeur (p. 73 du Guide
de I'animateur du coffre éducatif) et peut étre
réalisée en suivi de I'activité Le travail du
piégeur.

OBJECTIFS

e Faire découvrir quelques
chassées ou piégées au Québec.

e Reconnaditre et interpréter les signes de
présence de certaines espéeces.

e Reconnaitre le comportement de
certaines espéces.

especes

MATERIEL

e Scene de vie (1/jeune ou equipe)
e Feuile de consignes contenant les

histoires (1/jeune ou équipe)
e Crayon (1/jeune)
e Corrigé du jeu

DEROULEMENT
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Avoir effectué |'activité Le travail du
piégeur (p. 73 du Guide de
I'animateur).

Imprimer le nombre d’exemplaires
nécessaires de la scéene de vie.

Imprimer le nombre d’'exemplaires
nécessaires de la feuille de consignes,
au besoin.

Former des équipes de deux d quatre
jeunes ou faire le jeu individuellement.

Nofe : Le jeu peut aussi étre fait en
grand groupe. L'animateur lit & haute
voix les histoires et les jeunes
remplissent individuellement leur
scene de vie.

Distribuer & chacune des équipes ou
a chaqgue jeune la scene de vie et
une feuille de consignes, au besoin.

Les jeunes doivent associer les histoires
avec les bonnes empreintes sur la
sceéne de vie et deviner I'espece
associée.
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Corriger les réponses (en groupe) d
I'aide du corrigé du jeu. ,
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Histoire d’empreintes

Comment jouer? Il suffit d’inscrire le numéro de I’histoire dans le
cercle orange a coté de la bonne empreinte et de deviner a quelle
espece appartient I’empreinte (losange bleu).

Je longeais le ruisseau en marchant quand j’ai vu un lievre d’Amérique sur
I'autre rive. J’ai traversé le ruisseau et je suis parti a sa poursuite. Mes
empreintes ont des griffes.

J'ai traversé le ruisseau en me dandinant puis je I’ai longé. J'en ai sorti
guelgues moules que j'ai dégustées sur la rive. Les doigts de mes pattes
avant sont assez longs.

Je suis sorti de I’étang avec un petit poisson que j’ai mangé sur un petit
rocher. J'ai continué mon chemin en bondissant de |’autre c6té du ruisseau.
On dirait que je n’ai que deux pattes, mais j’en ai bien quatre!

Je suis sorti de ma taniére en me dandinant et je suis parti a la recherche de
nourriture. Mes empreintes ressemblent a celles laissées par des pieds
humains munis de griffes.

J'ai atterri et j’ai fait quelques pas en marchant. L'ours noir m’a fait sursauter
et je me suis envolé en laissant quelques crottes. Mes empreintes ont trois
doigts.

J'ai brouté quelques branches, puis j’ai quitté les lieux en marchant. Mes
empreintes n’ont que deux doigts.

Tout en broutant un petit arbuste, j’ai fait quelques crottes. Soudain, j'ai vu
un renard roux venir vers moi. Je suis parti a toute vitesse pour lui échapper!
Mes pattes arriere sont plus grosses que mes pattes avant, mais je les pose...
devant!

J'ai quitté I’étang pour abattre un arbre. Dans mes empreintes, ma patte
avant se trouve a coté de ma patte arriére, car je me dandine parfois en
marchant. Mes pattes sont palmées.

J'ai vu un renard roux courir apres un lievre d’Amérique et j'ai décidé de les
suivre. Mes empreintes n’ont pas de griffes parce qu’elles sont rétractées
lorsque je marche.

Québec e



Castor du Lievre

Canada <(> d'Amérique

Ours noir Raton laveur Renard roux

Lynx du Canada

O
O

Cerf de Vison - ]
Virginie d'Amérique Gélinotte huppée

Québec



P 8
= - ?& Castor

du Canada

Lynx du
Vison d'Amérique N Canada

Renard
roux

Gélinotte '
huppée
e

Québec



