
PRÉPARATION 

 Avoir mené l’activité Le travail du 
piégeur (voir la p. 73 du Guide 
d’animation). 

 Rassembler le matériel nécessaire à la 
tenue de l’activité. 

ACTION 

 Former des équipes d’environ 
4 personnes. 

 Rendre les pochoirs disponibles, ainsi 
qu’une grande feuille et le nécessaire 
pour dessiner les empreintes. 

 Chaque équipe doit inventer une 
histoire mettant en vedette quelques 
espèces et l’illustrer à l’aide des 
pochoirs.  

 Une fois les histoires illustrées, les 
équipes se réunissent pour identifier les 
animaux qui ont laissé leurs empreintes 
dans chaque histoire, une histoire à la 
fois. Pour ce faire, les jeunes doivent 
placer les cartes des espèces sur les 
bonnes empreintes dans l’histoire 
illustrée. 

 Les jeunes doivent écouter l’histoire de 
l’équipe illustratrice pour savoir s’ils ont 
placé les cartes des espèces sur les 
bonnes empreintes. Ensuite, les équipes 
passent à l’histoire suivante. 

Raconte une histoire 

 

DESCRIPTION  

En équipe, les jeunes doivent inventer une 
histoire qu’ils illustreront à l’aide des pochoirs 
d’empreintes fournis dans votre coffre. Par la 
suite, les autres équipes devront placer les 
cartes des espèces piégées et chassées sur les 
bonnes empreintes de l’histoire illustrée. 
L’équipe illustratrice racontera ensuite son 
histoire en corrigeant au besoin les réponses des 
autres équipes! 
 
OBJECTIFS  

 Faire découvrir quelques espèces 
chassées ou piégées au Québec. 

 Reconnaître les empreintes de certaines 
espèces. 

 Savoir interpréter une scène de vie. 
 
MATÉRIEL 

 Les pochoirs (lynx du Canada, dindon 
sauvage, renard roux, ours noir, castor du 
Canada, cerf de Virginie, raton laveur, 
lièvre d’Amérique, vison d’Amérique) 

 Cartes des espèces piégées et chassées 
 Peinture à l’eau ou tout autre matériel 

permettant de reproduire l’empreinte 
 Grandes feuilles pour dessiner l’histoire 

(1/équipe) 
 Crayons  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

DÉROULEMENT

Catégorie         Activité manuelle et jeu cognitif 
Durée moyenne        60-90 minutes 
Lieu   À l’intérieur 
Nombre de participants  Équipes d’environ 4 personnes 


